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MODULO 4: TECNICAS CAD DE PATRONAIJE Y APLICACION AL
CORTADO DE MATERIALES

4.1 HERRAMIENTAS DE ESCANEADO: 3D 2D 3D. ALTERNATIVAS

La gran mayoriade las empresas de calzado de todo el mundo estan utilizando
actualmente programas informaticos de disefio y fabricacion de calzado (Software de
disefio de hormas, tacones, suelas, ademas de Software de patronaje de calzado...) y
aungue la expansion del uso de herramientas informdticas de diseilo (CAD) y fabricacion
(CAM) aplicadas al sector del calzado y a sus industrias auxiliares es relativamente
reciente, estas han provocado un gran avance en la industria.

Las nuevas tecnologias son imprescindibles en una industria como la del calzado, siendo
muy importantes para realizar un calzado de calidad y competitivo en el mercado.

Con la finalidad de dar asistencia a las empresas de disefio, patronaje y escalado se
crearon diversos programas informaticos, para que una vez se hayan definido los modelos
y mediante este tipo software especificos de calzado se realizara el despiece y escalado
de acuerdo a las tallas que el cliente solicite.

A medida que el proceso de disefio de calzado trasciende a digital, las colecciones de
calzado se realizan con una mayor presidn sobre los patronistas para producir patrones
mas rapidos y precisos.

A continuacion se muestran los programas para patronaje mas utilizados:
AUTODESK — CRISPIN ENGINEER

Usar Crispin Engineer significa que puedes importar un disefio digital en una variedad de
formatos de archivo para el aplanado automatico. A continuacién, puedes modificar los
patrones afiadiendo rdpidamente piezas, margenes, crear limites y muescas y marcadores
con unos pocos clics del ratdn. También podras digitalizar patrones facilmente para que
puedas editarlos mas rapido y con mayor precision.

Si posees la Trepa digital, no hay necesidad de empezar desde cero. Por lo tanto el
tiempo de fabricacion es mucho mas reducido. También significa que puedes hacer mas
variantes en cuestion de minutos, ayudando a disminuir ciertos costos y el tiempo
requerido para que los productos lleguen al mercado. El cortado de los patrones también
serd sencillo, con la integracion de la mayoria de las maquinas de corte.

SHOEMASTER
Este Software de patronaje de calzado posee tres soluciones CAD CAM disponibles para el

patronista:
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e Shoemaster Esprite 2D
¢ Shoemaster Classic 2D
e Shoemaster Power 2D/3D

Cada uno de los tres sistemas proporciona todas las herramientas y funciones
tradicionales que un Patronista espera encontrar.

SHOEMASTER ESPRITE

Es la solucion perfecta para el desarrollo de los patrones existentes realizados de manera
manual. El software proporciona una rapida y facil entrada de los patrones mediante una
tableta digitalizadora, un escaner o utilizando datos de otro sistema CAD. El sistema
también es totalmente compatible con todas las maquinas de corte automatico.

Permite reducir considerablemente el tiempo necesario para la entrada de la Trepa del
modelo y su desarrollo, lo que produce un rendimiento mds rapido y aumenta la
capacidad de produccién.

SHOEMASTER CLASSIC

Ofrece la forma mas tradicional de CAD/CAM para Patronistas. Es la solucion perfecta
para Patronistas que deseen desarrollar y llevar a cabo los diferentes modelos. Todas las
construcciones de patrones son posibles, asi como caracteristicas de tamafio y forma.

La ventaja al utilizar este tipo de software es que los patrones comparten lineas comunes
al estar vinculadas, de manera que automaticamente si la linea se modifica, a
continuacion, todas las piezas asociadas se actualizan automaticamente. Shoemaster
Classic imita con precision los procesos manuales mds complejos.

SHOEMASTER POWER

Es un sistema de patronaje innovador que incluye toda la funcionalidad 2D de Esprite y
Classic para desarrollar sus patrones 2D, pero también tiene el poder de funciones 3D
adicionales.

Desarrollado para satisfacer las necesidades del calzado moderno, permitiendo
3D/disefio 2D y patronaje simultaneo. La funcionalidad 3D le permite imitar procesos
manuales en un entorno CAD, lo que reduce los costos asociados al desarrollo, asi como
la optimizacion de la productividad del disefio, patronaje y escalado.

Shoemaster Power es compatible con un escaner 3D. Su sistema de aplanado ofrece
todas las herramientas para crear cualquier tipo de aplanado para producir las mejores
Trepas de ajuste y minimizar el desperdicio de material.

ROMANS-CAD

RCS 2D le permite importar los aplanados realizados a partir de RCS 3D, editar los
patrones y escalar los patrones planos en distintas tallas. Con este Software de patronaje
de calzado se tiene la posibilidad de confeccionar los patrones con la mayor precisién, sea
cual sea el tipo de modelo de calzado (femenino o masculino, deportivo o urbano, botas,
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etc.), es uno de los desafios de los que RCS 2D ha querido resolver, y lo ha hecho
magistralmente. Mas de 250 funciones probadas por sus colaboradores industriales
hacen de este software una verdadera herramienta de productividad para una empresa
de calzado.

Lainterfaz con las diferentes maquinas de corte automatico del mercado es
indispensable, ya que las fabricas de produccion pueden utilizar cualquier tipo de
maquina. Preparar los bastidores para las costuras y permitir la comunicacién con las
maquinas de coser son otras de las tareas que podra efectuar.

Le permitird transformar sus departamentos de desarrollo en auténticos centros de
beneficio, ya que integra todos los conocimientos y la experiencia de un fabricante de
calzado, sumados a una tecnologia Unica.

ICADPAT — INESCOP

Este Software de patronaje de calzado también conocido como SIPECO, es un software
2D que permite al usuario realizar el diseiio basico, modificaciones, escalado, calculo de
consumos y corte de patrones y piezas para la industria del calzado, partiendo de la
digitalizacion o escaneado de la Trepa del modelo.

El programa dispone de las herramientas necesarias para el desarrollo técnico del
patronaje de calzado. Permite realizar el despiece, patronaje y escalado del modelo de
calzado a partir del escaneado de la Trepa base del modelo. Ademds permite la creacion
de fichas técnicas, calcular el consumo de materiales y generar los ficheros necesarios
para enviar los patrones a distintos sistemas automaticos de corte. Una de sus ventajas es
que es compatible con cualquier entorno de Windows, con el resto de programas
CAD/CAM desarrollados por INESCOP y con la mayoria de maquinas utilizadas en el
sector.

Ofrece una gran versatilidad en la creacidn de piezas, en la realizacion de cambios sobre
el modelo base, en el escalado y en la importacién /exportacion de los modelos a
formatos estandar. Posibilita la creacidon de varios modelos de la misma horma sobre el
mismo archivo y utilizando las mismas lineas base, reduciendo los tiempos y costos,
estandarizando la informacién y menor tiempo de respuesta antes los cambios.

NAXOS — TESEO

Este Software de origen italiano, siendo su punto fuerte la pasidn por la innovacién, ha
estado en la vanguardia del desarrollo. En 1987 cred su primer CAD para proyeccion del
calzado en PC. Desde entonces su software ha evolucionado y mejorado constantemente,
adaptandose a las empresas lideres del sector del calzado.

El equipo de desarrollo estda compuesto por jovenes analistas, ingenieros y matematicos,
que unen la creatividad italiana con el conocimiento directo de los profesionales del
sector, permitiendo realizar softwares originales, sencillos y eficientes.

Con un soporte 24 horas al dia respaldan a sus clientes en mas de 67 paises y en 10
idiomas diferentes, con un departamento de asistencia con operadores capaces de
resolver cualquier cuestién técnica
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Naxos crea el estilo, realiza el modelo, prepara la produccién, industrializa el proyecto,
gestiona los costes y ayuda en la venta. Un Unico software completamente integrado en
tiempo real que deja libre la creatividad y permite cuidar del propio negocio.

Es posible insertar modelos manualmente en funcién de las costumbres habituales,
adquirirlo de manera automatica desde el escaner, o bien, pieza por pieza. Todas las
operaciones técnicas que manualmente son complejas, con Naxos se convierten en
simples y rapidas. Las funciones de escalado de las tallas satisfacen la necesidad de
insercidon de un correctivo o variaciones especiales. Determinar el consumo correcto de
los materiales se convierte en algo facil de realizar. La presencia de un editor visual
permite a cada usuario crear y modificar las fichas técnicas mas adecuadas en funcién del
gusto personal y necesidades. Las funciones CAM simulan y generan la ruta dptima para
el corte de los periféricos CNC. Naxos puede trabajar en paralelo mientras se sigue
operando con el mismo modelo.
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4.2 PATRONAIJE Y ESCALADO CON HERRAMIENTA CALIGOLA

Principales funciones y caracteristicas de la aplicacién:

Botones

En la parte de abajo del programa nos dice que hace cada botdn del ratén.
6 € Equivale a Botdn Izquierdo del ratdn (SX).
U €Equivale a Boton F2

6 € Equivale a Botdn Derecho del ratén (DX).

La rueda del ratdn sirve para hacer zoom. Si la pulsamos nos permite movernos por las
lineas.

Intro €al introducir una medida en la barray darle aintro nos
crea unalinea de esa medida.

CREA

/i

Linea + . , . .
- Sirve para hacer una linea simple, con 2 o mas puntos, del color que hay

seleccionado en la barra de tipo entidad.
Botdn sx €posiciona un punto.
Botdn sx+sx€posicionaunpunto
cuadrado. Botén f2 € borra el
punto anterior.

Lnea2 Sirve para hacer una linea con la compensacién de la guia del ratén

de la tableta digitalizadora, del color que hay seleccionado en la barra de
tipo de entidad.

Boton sx €posiciona un punto.
Botdn sx+sx€posicionaun punto
cuadrado. Botén f2 € borra el
punto anterior.

™

Linea == Sjrve para crear una linea de ranura (para el figurado o para hacer
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ranuras, segun configuracion de exportacion).
Botdn sx €posiciona un punto.
Botdn sx+sx€posicionaun punto
cuadrado Boton f2 € borra el punto
anterior.

INF
~
e ™™ Sirve para crear una linea con los puntos principales en cuadrado, del
color que hay seleccionado en la barra de tipo de entidad.
Botdn sx €posiciona un punto

cuadrado. Botdn sx + sx €
posiciona un punto.
Botén f2 €borra el punto anterior.

&
Pute - Sirve para posicionar un punto, del tipo que hay seleccionado en la
barra de tipo de entidad.
Botdn sx € pone un punto.
IR Sirve para posicionar un eje, para hacer una simetria principalmente.

Botdn sx €pone el primer punto del eje.
Botén f2 €cambia entre los distintos tipos de eje (eje, eje

perpendicular, ejes conectados
Ejes conectados (se utiliza para hacer los talones de los salones abiertos).

1.- Hay que poner los puntos 1y 2.

1 2.-Llos ejes hay que ponerlos tener en cuenta
el giro de la linea verde).aproximadamente el
giro de la pieza (hay que

T 2 3.- La pieza se crea eligiendo todas las
| lineas de un la do, pinchamos el eje y las

e /____/ lineas del otro lado.

Para poner un eje centrado en el talén de una planta, pinchamos la linea del
talon y mantenemos el botdn derecho pinchado, nos aparece un menuy
elegimos EJE POSTERIOR DEL FONDO y automaticamente tenemos el eje.
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Credle - Sjrve para hacer un circulo o

una elipse.
Botdn sx €inicia un circulo
Botdn sx + sx € Crea un circulo igual a la medida anterior
disefiada Botdn f2 €cambia a circulo por 3 puntos, circulo por
diametro (desde el lateral), elipse (desde el centro), elipse
(desde el lateral), circulo (desde el centro).

O

Rectanaulo Sirve para hacer rectangulos.
Botdn sx € inicia a hacer un rectangulo.

(UG s (e [ TRD o i
nff de Caravaca

Botén f2 €Cambia de rectangulo desde un borde a disefar desde el centro.

(C

Paralels Crea paralelas de lineas.
Botdn sx € Selecciona un
tramo. Botonsx+sx€
Seleccionalineatotal.
En la barra de escritura si ponemos un nimero, nos hace la
distancia elegida, si ponemos un numero espacio y otro nimero,
nos hace la distancia elegida y el nimero de repeticiones que
indicamos (ejemplo 13 4 hace 4 paralelas a 13 mm cada una).

s
Hace simetria de lo que nosotros indiguemos respecto a un eje,
la simetria no se queda “vinculada”, es decir se puede modificar
después a voluntad una sola parte.
Botdn sx €selecciona un tramo.

Boton sx + sx € Selecciona linea entera.

i i

Text : - .
% Nos permite escribir un texto en la pieza.
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Escritura relacionada va a coger los datos de la informacion de
proyecto, con lo que si cambiamos de modelo, usamos el modelo
o parte del modelo para hacer otro, no habra que modificar todos
los textos.

Escritura rdpida podemos elegir las escrituras mds usadas
(doblado, al canto,....)

Botdn sx € fija el texto en la posicion. Una vez fijado
mueve el texto. Botén sx + sx € una vez fijado, el doble

click amplia o encoje el texto. Botdn f2 €una vez fijado,

rota el texto.

3

Feston  Crea una linea de festén.

A = distancia elegida en el festdn.

B = no esigual A porque la curva
modifica la anchura para poder hacer
la curva.

C = Distancia desde la linea base.

D = Distancia de la linea de calculo, si
variamos la distancia D variaremos la
distancia que hay en la curva de Ay B.

Perforad®. Crea una linea de pinchazos.

Igual que la linea de feston.

En la linea de pinchazos hay una posibilidad de hacer simetria respecto a la
linea que porta los pinchazos, esta en sus propiedades. Al activar simétrico en
las propiedades aparece la linea espejada

8 Mddulo 4
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linea espejada
linea base
linea origmnal

ﬁ&

Linea de motivos Creg una linea de motivos internos en la pieza.

Funciona igual que un festén personalizado, pero la diferencia es

que el festdon forma parte del contorno de la pieza y la linea de
motivo, no.

EE
Yectorializa . - , .
Busca una imagen para adquirir las lineas y poder trabajar con ellas.

Al elegir la imagen:
Botdn sx € elige el color del fondo y de la pieza
Botdn f2 € Entramos en los parametros de adquisicion de la imagen
Botdn dx € Adquiere el contorno unavez hemos elegido el
colordelfondoy de la pieza

Eje de esc;b;o principal

Eje principal de escalado.

Nos dice en qué sentido debe escalar el zapato.
Haciendo doble click en el eje nos da las propiedades de
escalado (tallas a escalar, tipo de escalado,....).

Botdn sx €fija posicidn inicial.

Botén f2 €Cambia a fijar posicidn inicial en punta o taldn.

Eje de escalado secundario | j 1y eje secundario para hacer correctoras.
Pinchando doble click en el centro del eje, aparecen las
propiedades. Botdn sx €fija posicion.

9 Mddulo 4
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Boton f2 €cambia de eje paralelo al principal a eje libre.

N

Graduador listas 5o tjliza para hacer las correctoras a las tiras.

1.- elegir las lineas que queremos bloquear y nos aparece una

linea central, con las asociacion de enlace ya predefinida.

2.- pinchar dos veces el punto central de la linea de soporte que ha
aparecido y entrar en el menu, bloqueando lo que necesitemos o afiadiendo los
grupos que correspondan.

9

Area de graduacon ga tjliza para hacer las correctoras de la cafia de botas y botines.
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1.- medir la parte que
113.16 mm queremos corregir. (En
este caso 113.18mm
largoy 179.37mm

= e ancho)

| 2.- Pinchar en Area de

Graduacion y hacer un

. A — cuadro que envuelva toda
la parte que queremos

corregir.

3.- Seleccionar el cuadrado y darle doble click, haciendo otra linea de
graduacién marcando 100% (todo lo que este entre los 100% se aplican las
nuevas reglas. También se pueden poner mas lineas dando el porcentaje que
gueremos en cada lugar).

4.- Editar el eje que ha salido y poner las medidas del ancho y del largo.
También debemos decirle que debe crecer en cada caso.

5.- El eje hay que ponerlo donde queramos que empiece a medir
(normalmente a la altura del tobillo)

6.- Cuando todo esta configurado, seleccionamos el cuadrado y mantenemos
pulsado el botdn dx y elegimos “Asocia Area Graduaciones”. Todo lo que este
dentro del cuadrado estd vinculado al eje. (Si no queremos que alguna linea
esté vinculada, debemos ocultarla antes).

Asoclar Ejes aredla pora a5ociar una medida a un eje.

Por ejemplo, una tira con 2 tallas, y queremos que crezca 10 mm
entre una y otra. Al poner una regla y vincular el eje, la medida
gue nos da la regla es la que aparece en las propiedades del eje

11 Mddulo 4
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y no las que tiene por defecto de la horma.

X =
Asodacon Herramienta para asociar una linea, punto, etc. a otra linea o eje
para hacer las correctoras. Pinchamos en asociacion elegimos
el centro y después la linea que queremos bloquear.

Botdn sx + sx € asociacion
normal. Botdén sx + f2 €
asociacion enlace. Botén f2

+f2€anuloasociacioén.
Botdn f2 € cambia entre asociacidn y fijar el eje con una interseccion.

2

Pieza . .
Herramienta para crear la pleza.

Botdn sx € Selecciona linea que forma parte de la pieza.
Botonf2 € intercambia modo entre las distintas opciones de
redondeo parala pieza.

MODIFICA

9¢

Atras Adelant . , . .
ras ASERTE Herramienta para dar unos pasos atras o hacia delante si hemos

hecho para atras.

[

Borra .
Herramienta borrador.

Si uno o varios elementos estan seleccionados y pinchamos
cancela, borra todo lo seleccionado.

Botdn sx € selecciona un tramo para

borrar. Botdén sx + sx € selecciona

linea entera.

o\
rgar . . ,
Al Harramienta alargar, sirve para alargar las lineas.

Botdn sx € alargalalinea untramo o hasta que toque a

12 | Médulo 4
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otralinea. Botdon f2 € Pasa a la herramientarecorta.

e
Recortar .
Herramienta recorta

Botdn sx € Borrauntramo, sihay unaintersecciéon de lineas, borra hasta

la interseccion.
Botdn f2 € Pasa a la herramienta alargar.

A
Curvarangdo - Cyrya un dngulo con un punto cuadrado (si no hay ningin punto

cuadrado se comporta como alisar).
Botdn sx €Seleccionalalinea que quieras curvar. Después eliges
el tramo. Botdn sx + sx € Después de seleccionar la linea, suaviza

todalalinea.

A\

Creaangulo £, ina finea con una curva, elimina la curva y crea un angulo.
Botdn sx € Seleccionaslalinea que quieres eliminarlacurva.
Después eliges el tramo.

A

~4

e Suaviza el trazado de una linea.
Botdn sx€ Seleccionalalineaque queremos alisar. Después
seleccionael tramo.
Botdn sx + sx € Después de seleccionar la linea, alisa toda la linea.
7
Doblar

Selecciona un tramo de linea y dobla, estira y encoje dicho tramo.
Botdn sx €Selecciona la linea que queremos doblar. Después
selecciona el tramo, y después cogemos los puntos que nos
interesan mover y los posicionamos en la posicién que nos
convenga. (Una vez cogido podemos darle una medida con
teclado, en la direccion que movamos el ratén).

Boton sx + sx € Selecciona la linea entera.
13 Mddulo 4
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Botdn f2 € Elimina la fijacidn de distancia de un punto.

A

Cambra: e ytiliza para doblar parte de una pieza.

Hay que seleccionar las lineas que queremos doblar antes de
pinchar en la funcidn.

Botdn sx €fija el punto de flexion y moviendo el ratdn sale una
linea azul. (Esta linea es la que nos da el eje de giro). Volviendo a
pinchar fijamos la linea azul. Ahora moviendo el ratén giramos las
lineas.

Botén f2 €Una vez que tenemos la linea azul al pinchar F2
Cortamos parte de las lineas y podemos estirarlas y encogerlas.
Botdn dx € sale un menu, para reseleccionar lineas y para finalizar.

e
o3 Corta una linea continua.
Botdn sx €Selecciona la linea que queremos cortar. Otro click
corta la linea en la posicion del ratén.
Botdnsx+sx€ Cortalalineaenlaposicion
delratén. Botén f2 € Cortala lineaenla
posicion del ratdn.

e

U0 Une dos lineas que tengan los bordes préximos, creando una Unica linea.
Seleccionar las lineas a unir y pinchar en la funcién UNIR.
5
J
Copia Crea una copia de las lineas seleccionadas.
Seleccionar las lineas a copiar y pincha en la funcion COPIA.
Automaticamente entrara en funcionamiento la funcién Mueve.
S
U
Mueve

Mueve, invierte, aumenta y disminuye el tamano de una seleccién de lineas.
Botdn sx € Mueve las lineas seleccionadas.
Botdn sx + sx € Aumentay disminuye el tamafio de las lineas
seleccionadas. Botdn f2 €Gira las lineas teniendo como eje el
circulo amarillo.
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Boton f2 +f2 € Invierte las lineas seleccionadas con
respecto al circulo amarillo.

Escéla Escala las lineas seleccionadas.
Aparece un eje x, y, z. Estirando de los puntos en los ejesx oy
aumenta o disminuyen las lineas en el eje x 0 y. Estirando el
punto mas alejado del eje zaumentas o disminuyes los ejes x e y
uniformemente. Pinchando el punto central del eje z giramos los
ejes.
Botdn f2 € Encima del circulo amarillo, mueve los ejes.

S

Alinear Alinea todas las lineas a su dibujo, al que previamente se habran
puesto puntos de referencia.

Pincha en las dos referencias que tienen las lineas en el

programa. Después pincha las dos mismas referencias que hay
en el dibujo.

&

Convierte enbase cqyierte en linea base un margen o una linea simetrizada.

Selecciona las lineas que queremos convertir y pincha en la funcién
CONVIERTE EN BASE.

v,

i hes Sustituye una linea por otra, con todos sus margenes y lineas vinculadas.
Pinchar la funcidon SUSTITUIR LINEA, Pinchar la linea antigua que
no queremos y pinchar la linea nueva, que queremos (todas las
lineas y margenes vinculados pasaran de una a otra).
{'3}-—
EnEiaad

Cambia las propiedades de la linea, el margen y el pinchazo que

seleccionemos a la entidad que haya seleccionada en tipo de
entidad.

Selecciona el tipo de entidad que quieres tener, selecciona la linea
o pinchazo que quieres cambiar y pincha en la funcién ENTIDAD

15 Mddulo 4



=
-

. | ; * o
. Ty * * 7 =y a
i I the jut 3 L, — ) ¥ V4
Apprenticeship jute footweas tecton RQQSOH de Murdia ** : Sl = A
* oy x N

i gt Tt [ T
“ Erasmus + Unién Europea 2;’;;’:‘;’3‘? '°"::ig: te de € )
Fondo Social Europeo y“ e ae Caravaca
“El FSE invierte en tu futuro”

oo W8

i
]

tnea-Ee Systituye una linea por un eje o un eje por una linea.
Selecciona una linea o un eje y al pinchar la funcion LINEA-EJE
cambiara de linea a eje o de eje a linea.

>

Exporta Exporta la seleccion de piezas o lineas a otro modelo.
Seleccionar las piezas o las lineas que queramos exportar y
pinchamos en la funcién EXPORTA.

3 $]

Exporta tod . ,
POe % Exporta todo lo que hay en el modelo (piezasy lineas). MmPorte

Importa en el modelo actual, lo exportado en otro modelo.

DERIVADA

Activa eje espejo . . .
Cuando activamos el eje espejo, todo lo que creemos en un

lado del eje, lo simetriza automaticamente.

Para activar o desactivar esta funcién, hay que seleccionar el
eje con el que queremos simetrizar y pinchar la funcién activa
eje espejo. Mientras este activo, todo lo que cree, se
simetrizara respecto al eje.

("

Marge . . . . p .
@9 Crea un margen (linea vinculada a otra) segun las especificaciones

sefialadas en el tipo de entidad.

Botdn sx € Seleccionalalineaala que queremos aplicarun
margen, después selecciona tramo, después elige el lado hacia
donde esta el margen.

Botdn sx + sx € Después de seleccionar lalinea, seleccionamos
todalalinea para el margen.
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Simetria . , . . . ,
Hace simetria de lo que nosotros indiguemos respecto a un eje, la simetria

Se queda “vinculada”, es decir no se puede modificar después a
voluntad una sola parte.

Botdn sx €selecciona un tramo.

Botdn sx + sx € Selecciona linea entera.

—

/
Media ., . , , .
Dibuja una linea por el centro de las dos lineas elegidas.

Botdn sx €Selecciona un tramo.

Boton sx + sx € Selecciona la linea entera.

%

Linea unidn , ) ) ,
Crea una linea uniendo varios trazos de lineas.

Botdn sx € Elige las lineas con las que queremos crear una
linea unida Boton DX € Aparece el manu para terminar la
secuencia

~

Muesca , .
Inserta una muesca en la linea que nosotros decidamos.

Botdn sx €Elige una linea, después selecciona la posicion.

Boton f2 €Después de elegir la linea, varia entre los distintos tipos
de muescas existentes: muesca enlazada, en pico, corte, lo que
haya en punto, codificacién y lo que nosotros tengamos guardado
en grupos).

En una muesca ya puesta si pinchamos con dx aparece

la lista de muescas.

v
Muesca Asociada |\ sarta una muesca en el cruce de dos lineas.
Botén sx €Elige una linea, después selecciona una posicion,
después elige la linea que lo cruza.

Boton f2 €Después de elegir la linea, varia entre los distintos tipos de
muescas
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Marca ,
Inserta una ranura en una linea.

Botdn sx € Selecciona lalinea, después selecciona el

tramo. Botdn sx + sx € Selecciona la linea entera.
Boton f2 €Inserta un punto en la ranura.

=

Enlace CU¥® ne dos lineas mediante un enlace curvo adaptable.

Botdn sx €Selecciona una de las lineas y donde quieres empezar
con el enlace, luego selecciona la otra linea y donde quieres que se
haga el enlace. Puedes mover los puntos para adaptar el enlace a
la necesidad.

Botdn f2 € pasa de enlace curvo a otros tipos de enlace

Q

Enlace Circular Une dos lineas mediante un enlace redondo.

Botdn sx €Selecciona una de las lineas y donde quieres empezar
con el enlace, luego selecciona la otra linea y donde quieres que se
haga el enlace. Puedes mover el punto central para adaptar el
enlace a la necesidad.

Botdn f2 € pasa de enlace curvo a otros tipos de enlace

&

Enlace arco , .
Une dos lineas mediante un enlace en forma de arco.

Botdn sx €Selecciona una de las lineas y donde quieres empezar
con el enlace, luego selecciona la otra linea y donde quieres que se
haga el enlace. Puedes mover los puntos para adaptar el enlace a
la necesidad.

Botdn f2 € pasa de enlace curvo a otros tipos de enlace

'\

| , .
Enlace 1% ne dos lineas mediante un enlace recto adaptable.

Botdn sx €Selecciona una de las lineas y donde quieres empezar
con el enlace, luego selecciona la otra linea y donde quieres que se
18 | Médulo 4
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haga el enlace. Puedes mover los puntos para adaptar el enlace a
la necesidad.
Botdn f2 € pasa de enlace recto a enlace curvo

Repetir muescas (se utiliza sobre todo para bolsos)
(Lalinea 1y la 3 es el margen para el doblado).

1.- Seleccionar la herramienta “repetir muescas” y elegir la linea 1 entera.

2.- Poner el margen que sale en la linea 2, que es la linea donde va a medir las
marcas de giro.

3.- Elegir la linea 3 y darle la distancia que queramos (siempre desde el eje).

4.- Poner el margen que sale en la linea 4, que es la linea donde se miden las
marcas de giro.

5.- La marca que sale en el punto 5 es la distancia que necesita la pieza (la
misma medida que la linea 2).

<

Linea asociads roa una linea asociada a una linea ya existente.

Botonsx € Eligelalineaala que quieres hacerunalinea
vinculada. Después asocia el tramo y elige la distancia ala que
deseas tenerlalineavinculada. Botdn sx + sx € Después de
elegir la linea, asocia toda la linea.

R

Insertar pieza transparente |, corta una pieza transparente, para ver la
composicion del modelo. (Es la misma funcién que pinchar con el botén dx

encima de una pieza ya creada y pinchar en transparente).
Botdn sx € Mueve el transparente.

Botdnsx+sx€Ampliaoreduceeltransparente.
Botdn f2 € Giro el transparente.
Botdn f2 + f2 € invierto el transparente.
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Borde guiado . . . ,
g Crea un rectangulo de la misma medida que una linea curva.

(Ejemplo un vivo).

Seleccionar borde guiado.

Botdn sx € Crea un eje de simetria, poniendo dos puntos (o
elige un eje secundario).

Botdn sx € Elige lalinea curva de la que queremos elegir la
mediday elegir el tramo o la linea entera.

Botdn sx € elige el ancho del rectangulo que queremos.

En la barra de escritura si ponemos un nimero, nos hace la distancia
elegida.

HERRAMIENTAS

i

Reglarecta njide una distancia en linea recta.
Botdn sx € Selecciona los puntos para medir la

distancia. Boton sx + sx € inserta un punto.
Botdn f2 € Pasa de regla a regla (medida)

o
¥
Reglarecta (compartida) \ide una distancia en linea recta y mantiene un visor con

dicha distancia. (Pinchando doble click en el visor podemos
seleccionar el tamafio de los nimeros y poner la distancia inicial,
modificada y la diferencia).
Botdn sx € Selecciona los puntos para medir la
distancia. Botonsx+sx€ Aparecelapantalla
decontroldelvisor. Botdn f2 € Pasa de regla
(medida) a regla.

fd

Reglacurva \jide una distancia sobre una linea (recta o curva).
Botdn sx € Selecciona la linea, después selecciona el tramo.
Botdn sx + sx € Seleccionalalinea entera. Enunalinea

donde hemos empezado a medir, pone un punto.
Botdn f2 € Pasa a roller (medida)
20 Médulo 4
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E 4
Regla curva (compartida) . . . ,
Mide una distancia sobre una linea (recta o curva) y

mantiene un visor con esa distancia.

Botdn sx € Selecciona lalinea, después selecciona el
tramo a medir. Botdn sx + sx € Selecciona la linea entera.
Enunalinea donde hemos empezado a medir, aparece la
pantalla de control del visor.

Botdn f2 € Pasa de roller (medida) a roller.
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#
Calcula dimensiones
Midelargoyanchototaldelaslineas
seleccionadas Botdn sx € selecciona las lineas a
medir
Botdn dx € una vez seleccionadas las lineas a medir, nos da la medida.

) 2
: : . ) Pieza siguiente
Pieza anterior s muestra la pieza anterior creada - Nos muestra la

siguiente pieza creada

£

| . . .
% Selecciona uno o varios elementos y al pinchar oculta se ocultaran.

ita el : . .
Oculta elresto. golecciona uno o varios elementos y al pinchar oculta el resto, se
ocultara todo menos lo seleccionado.

N
Agrupar/dividir

¥ertodo Al pinchar todo lo que hay oculto, aparece. Agrupa o divide un

conjunto de elementos

»

Cortar pieza ) -
Sirve para cortar una pieza ya creada y dividirla en dos

Debemos visualizar la pieza a cortar, con una Unica linea que la
divida, elegimos la linea que divide la pieza y aplicamos la
funcidn y la pieza se corta automdaticamente.

l:1
Escals 1:1 . .. .
Al trabajar con una tableta digitalizadora, aparece un contorno en
rojo, que nos indica que estamos trabajando con una tableta
digitalizadora y no nos deja trabajar fuera de este area.
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ARCHIVO

0

Nuevo

5

Abrir

Crea un Modelo nuevo.

Abre un modelo ya existente.

]
=
Guardar - Guarda los cambios realizados en el modelo.

v
Scanner _
Hace un escaneo con el scanner predeterminado y muestra la
imagen para vectorizar.

Imprimir Fichas . . L
a Imprime la tarjeta técnica que hemos creado del modelo.

ESCALADO

[

Parametros , - ;.
Parametros de escalado (talla base, talla minima y maxima, paso,....)

A
ala (personalizada) £lagir |as tallas que se van a escalar para visualizar al pinchar
€en una o varias piezas.

Esc

ENCAJES

&

definir entidades . _ .
Selecciona las entidades a las que les va a afectar los encajes,

al resto no le afectaran.
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Botdn sx€ Selecciona odeseleccionalas entidades que

queremos utilizar con los encajes.
Botdn f2 € Deselecciona todas las entidades adscritas a los encajes.

Pausa . . . . .
Al pinchar en pausa, dejan de funcionar todos los encajes activos.

3%

Reijilla , C gl , .
: Activando RED, solo nos deja dibujar elementos (lineas, pinchazos,
etc.) de punto a punto de lared .

-

Bxtreme Activando EXTREMO al acercarme al extremo de una linea para poner un
punto de una linea, pinchazo, etc. el ratén nos acerca
directamente al extremo de lalinea.

=

Puntomedo A ctivando PUNTO MEDIO al acercarnos al medio de una linea para
poner un punto de una linea, pinchazo, etc., el ratdon se acerca
directamente al centro de la linea.

=

Puntollave A ctivando PUNTO LLAVE al acercarnos a una linea, el ratén nos
acerca directamente a los puntos que hay marcados y forman una

linea o pinchazo.

el
EXEAD LoV Activando PUNTO CERCANO al acercarnos a una linea para poner
un punto de una linea o un pinchazo, el ratdn se acerca
directamente sobre la linea, asi nos da mas exactitud a la hora de

dibujar una linea sobre otra.

A

Punto perpendicular \ tivando PUNTO PERPENDICULAR nos indica el punto
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donde la linea que estamos dibujando seria perpendicular.

o

Ortogonal alos ejes ) i\ ando ORTONGONAL A LOS EJES al disefiar una linea

Unicamente nos deja poner puntos en dngulo recto o dngulo de
45 grados.

Polar
Activando POLAR la linea que trazamos nos indica que estamos a

0, 30, 60 6 90 grados respecto al eje principal.

X
4

Intersecciones . .
Activando INTERSECCIONES, a acercarnos a cualquier

interseccidn, nos acerca el puntero a la misma interseccién, para
ayudarnos a ser mas precisos.

ENTIDAD

Linea: ||l Blanca v/
Elige el tipo de linea que hay definida. Para definir
lineas nuevas pinchamos en Linea y nos aparece el siguiente
cuadro.
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™ Configuracion de tipos de linea

Nombre Estilo grafico Atributos
Lol
Blancal Espesor; |1 I [[] sola como interno
: o 2 Seleccion automatica
Herramientas: | Cut M Continuo ¥ [ Exclusivo de la pieza
Corte interno Espesor: |1 ' - Solo como interno
L pa—— - - |- ' 1 D 5 | c‘.bn M !l .
Herramientas: | Cut b Continuo Y| [ Exclusivo de la pieza
_.Negra ] Espesor: |1 ' - ["] solo como interno
. - Seleccidn automatica -
Herramientas: | Cut ¥ | = Continuo ¥| [ Exclusivo de la pieza Elimina todo
| Scanner . Espesor: |3 g [] sola como interno
_ - Seleccion automatica
Herramientas: | _C_ut b Continuo v

[] Exclusivo de la pieza

Amarilla | Espesor: [1 [ solo como interno
Pk (i = [V] seleccion automatica | |

[ Aceptar ] [ Exporta... ] [Exportatodo...] [ Importa... ] [ Cancelar l

Podemos definir el nombre de la linea, el espesor que vamos a ver, el color y el
trazo (continuo, guion largo, guion fino, punto y linea). Y si queremos que el tipo
de linea sea solo como interno, una selecciona automatica y que sea exclusivo de
la pieza o no.

Al desplegar Herramientas nos encontramos:

R Maquina de corte

punzonado

' HCut ra Corte punzon
LPen L . .
. Corte incision micro punzon

Grooving . ,

Projection Boligrafo boligrafo
| Reinf Boligrafo punzdn

|Sewing Linea proyectada linea ignorada(no hay proyeccion)

Linea refuerzo talén. Linea refuerzo taldn.

Linea intermitente escrita* Linea intermitente escrita*®

* Hay que configurar en parametros de salida Sewing en el modo
de salida con el trazado que nosotros deseamos.
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punto: | [l Pinchazo 3.00 mm v

s

Servicio Regional de
Empleo y Formacion

CALZ 1A

yntc- de Caravaca

- Elige el tipo de punto que hay definido.

Para definir nuevos tipos de punto pinchamos PUNTO y nos

aparece:
™ Configuracion de tipos de puntos
Nombre Simbolo Tamafio Tamafio (px Color Herramientas  Atributos
Al
= _ : - Exclusivo de | pieza
| Pinchazo . @ Funto ¥ 13.00mm | |5 - Punchl % 20
' ' 1 : | [7] Exclusivo de la pi
Pinchazo micro @ runto v| [1.00mm | |3 - |MPunch  v| In:e Mmf::;
1 " 1 T Exclusivo de la pieza |
@rro ¥ o] 5| N e ] PRaseer | |
. ' — -1 (7] Excusvo de apizs
Marca micra @ Funto v| [1.00mm | (3 HMPunch Al e
I g Exchusivo de la pi
Referencia + Cruce v [4.00mm| |5 - PPen V| E I:s e mm::: Elimina todo
bbbl il | | | Luaad ‘
Agujero O Agujera v| |0.80mm | |3 MPunch ¥ | I:s ° e B
1 I T ] | 1 |¥] Exclusivo de la pi
Agujero () Agujero ¥ 1.00mm | (4 | MPunch ¥ I o vz Dte::
[ | T | Exclusivo de la
Agujero O Aguiero v [200mm | |5 | [Punch ¥ I::e . Mw":;‘:
roon |
i_Aceptar ] [ Exporta... ] |£xportatodo,..1| Importa. .. ] | Cancelar ]

El nombre que queremos darle, el simbolo que va a tener, el tamafio de boquilla

gue lo cortara, el tamafio que vemos en el diseno, el color, con qué tipo de

herramienta lo creara y si es exclusivo de la pieza y si se inserta

automaticamente en la pieza.

Los tipos de herramientas son:

Madaquina de corte

punzonadora

MPunch sacabocados (7)
Enc Sacabocados ()
| HMPunch M bocad
'PPen arca sacabocados ()
| Sizemark1 Ignorado
| Sizemark2 Punto con boligrafo
| Align1 Simbdlica 1
\Alignz Simbdlica 2
Alineamiento
1*
Alineamiento
2*
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*Alineamiento 1y 2 son puntos que se hacen en la hoja del

modelo para luego alinear la hoja con las lineas que ya hay

dibujadas.

Margen: - Doblado 4.00 mm v

' Elige un tipo de margen (linea vinculada a

otra) de los que hay definidos. Para definir mas tipos de margen

hay que pinchar en

MARGEN y nos aparece lo siguiente.

[ A Configuracién de tipos de margenes

Nombre Estilo grafico Atributos Calidad v distancia
ad|
Ertre Espesor: |1 [] Marca v
= : 1 L__] Solo sobre pieza bruta
oganeas Cut Eopknue, ¥ [ Exclusiva de la pieza
:Rehajado . Espesor: |1 [ Marca Fr
- Solo sobre pieza bruta
Herramientas: | Cut — Continuo b Exclusivo de la pieza |Dfstantias... (1)| i Agregar i
| Rebajado Espesor: |1 - EM““ -
Solo sobre pieza bruta -
Herramientas: | Cut = Continuo y ! Exclusivo de la pieza |Distancias... Eli l m
3 | | Elimina todo
Montado corte Espesor: | 1 [J Marca
Solo sobre pieza bruta
Herramientas: | Cut Continuo ¥ [ Exclusivo de Ia pisza Distancias... (3
Monktado Forro Espesor: |1 [] Marca v
Solo sobre pieza bruta
Henmeentas | O £t Y| [ Exchusivo de la pieza
Costura |_Esoesor: |1 I ] Merca [ a2l |
i Aceptar ] [ Exporta... ] IExporta todo} | Importa... ] I Cancelar I

Podemos elegir el nombre, el espesor de la linea que vamos a ver, el color, el

trazo (continua, guion grueso, guion fino y punto y linea), Si contiene marca o no

(figurado para el entre), solo sobre pieza bruta y si es exclusivo de la pieza o no.

También podemos predefinir la distancia a la que estara el margen (con una o

varias distancias), pinchando las distancias aparece:
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3 Distancias a "Montado forro”

Nombre Distancia

Punta| 8.00 mm

= 1.09mm
| Boetta 17.00 mm Insertar

Elimina todo

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Donde indicamos una o varias distancias y los nombres. (En el ejemplo de la

imagen tenemos las distancias para el margen “montado forro”).

TALLA

s )35 N 36 N 3z N = N3 N o N+« N < Kk

Aqui nos indica en que talla estamos trabajando. El numero
sombreado es la talla base y el numero con lineas es la talla que
estamos viendo actualmente, (cuando estamos viendo una talla

gue no es la talla base el fondo es rojo).

Si pinchamos al martillo que hay junto a talla
con alguna pieza activa, aparece la escala
visualizada en la pantalla.

cakce () [aana Jaa [ an WA W8 Wc W o W e Wee Weee Weeee]

Aqui nos indica en que ancho estamos trabajando. El numero

sombreado es el ancho base y el numero con lineas es el ancho
que estamos viendo

Actualmente, (cuando estamos viendo un ancho que no es el ancho base el
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fondo es rojo).

Si pinchamos al martillo que hay junto a Calce con alguna pieza
activa, aparece la escala visualizada en la pantalla.

VENTANAS LATERALES

Recuadro de piezas

Nos muestra las piezas que ya estan creadas.

En la parte de arriba de cada pieza nos muestra el
nombre que le hemos designado a esta pieza. En la
parte de debajo de cada pieza nos muestra la cantidad
de piezas en un par.

El circulo que hay en la parte superior derecha de cada
pieza, cuando pinchamos y esta relleno, nos muestra la

pieza en el disefio.

Si pinchamos 2 veces cualquier pieza, el fondo se pone verde, vamos a
modificar la pieza, afiadiendo quitando elementos internos o modificando
el contorno.

Si nos encontramos con este simbolo dentro de la ventana de una
pieza, nos indica que esta pieza escala en algun grupo.

Si nos encontramos con estos simbolos dentro de la ventana de
una pieza, nos indica que alguna pieza de la escala esta personalizada (se ha
digitalizado aparte y no sigue escala)

30 Mddulo 4



=
-

‘ N * ¥ o ’
witd Ty * * 7 o>
r it 3 L, — . 3
Apprentitehip in the jute 1ootwesr Lecton RQQSOH de Murcia ** : : i
*op W ] = =

“Erasmus + Unén Europea Servicio Regional de
2 Empleo y Formadion yntc de Caravaca

Fondo Social Europeo
“El FSE invierte en tu futuro”

— &6 X . g ]
Calificaciones CallﬁcaCloneS
Calficacion Activa
=@ Proyect

5O Cote.

Nos muestran las distintas capas del modelo.

O00e
)
OEDEEECO
Tt

La flecha que vemos es la capa donde estamos escribiendo en este
momento.

El punto verde significa que estamos viendo la capa, si el punto es blanco, la capa esta
oculta.

Al pasar con el raton por encima de la ventana de calificaciones, las
lineas del modelo adquieren el color de la capa en la que estan, para
diferenciarlas mejor.

Schede Tecniche & X
Variante

Busta b
Busta Distinte Base

Crea Distinta Base

En variante elegimos los distintos tipos de vista creados.
v Scheda di lavorazione -+ —

En vista tenemos la imagen del disefio que hemos hecho
(podemos cargar una foto o dibujar el modelo

Mo Podemos tener varios disefios de combinaciones de
& 1378

Rettangoli singol
Lordo  46136.60 mm2 (23.61%)

Neto  35243,38 mm2 (30.91%)
&

color, que pondremos en ficha de trabajo.

Insierni di visibilita »E X

Insieme Activa

Bl Mostra-Nas... IEHENEGEG_—
Ventana de visibilidad.

Esta ventana es un mddulo de capas, que se utilizan
para poner las herramientas, por ejemplo las reglas con
medida. De esta forma podemos quitar y poner las
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herramientas dejando al margen las capas del modelo.

FICHA TECNICA

Para crear una ficha técnica del modelo, vamos a seguir los siguientes pasos.
Ir a Fichas Técnicas € variante € crea portada
Aqui dibujamos el modelo (Podemos importar lineas) o ponemos una imagen de

fondo.

En Fichas técnicas €variante € propiedad de la variante elegimos los materiales

de los que va a constar el modelo

‘A propiedad de la variante

Nombre de la variante |Variante principal (2)

Materiales

serraje azul - serraje azul
ante gris - ante gris

Aribe MArron - SHte mAarron

N

forra cabra verds - Forro cabra verde

foam - tejido foamizado

forro cabra tierra - forro cabra tierra

forro cerdo rojo - Forro cerdo rojo

forro cerdo tierra - forro cerdo tierra
= sarraje - serraje tisrra

farro cerdo rosa - forro cerdo rosa

IS

¥ fioam - tefido foamizado

PYERFINCE
@ Ll

[ =

Aceptar H.\'-\ﬁademetma...]( Cancelar ]

Para hacerla base de datos de los materiales, hay queir a Fichas Técnicas €

bases de datos de materiales.

Aqui nos encontramos con la siguiente imagen
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Busca |
Codigo Afio  Proveedor Descripcion Precio  um sesperdicio %
ante gris 2013 | pieles del sureste ante gris 6 ftz o 15
ante marron 2013 | pieles del sureste ante marron 6,25 ftz » 15
foam 2013 | foamizados andres tejido foamizado 0,6 ftiz o 14
forro cabra tierra | 2013 | anticpiel forro cabra tierra 1,8 ftz o 18
forro cabra verde | 2013 | anticpiel forro cabra verde 1,8 ftz o 18
forro cerdo rojo 2013 | pieles del sureste forro cerdo rojo 1,2 ftiz o 27
forro cerdo rosa 2013 | pieles del sureste forro cerdo rosa 1,2 ftz ® 27
forro cerdo tierra | 2013 | pieles del sureste forro cerdo tierra 1,2 ftz o 27
serraje 2013 | anticpiel serraje tierra 2,8 ftz o 22
serraje azul 2013 | anticpiel serraje azul 2,8 ftz o 22
Eimna | [Eiminatodo | 111 3] [ Guardar | [ cancelar J

Al darle a agregar, vamos metiendo los datos de los articulos, el proveedor,

precio, unidad de medida y porcentaje de desperdicio afiadido para cada tipo

de material.

Sivamos a Fichas técnicas €variante € duplica variante, hacemos una copia

de la variante parahacerotrascombinacionesde coloresyque queden

reflejadas después enlosconsumos al modificar la propiedad de la variante

actual.

Sivamos a Fichas técnicas €variante € abre distinta base, afiadimos los

complementos al modelo, como pueden ser las cremalleras, los adornos,

broches...

Para hacerla base de datos de los accesorios, hay queir a Fichas Técnicas € bases de
datos de accesorios (igual que la base de datos de materiales).
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Si vamos a Fichas Técnicas € ficha de trabajo€ nueva ficha de trabajo nos
sirve para importar las lineas de las piezas que debamos aclarar con alguna
explicacion, y escribirlo con texto, como por ejemplo doblado, entre, al

canto...

Tipo de entidad: Lnea; =Hla\ce
Fichas tecricas 8 x
Variante

Varlanke principal (2) ~

Variante principal |
2 Fichas de trabajo
& Fichas de consumo.

Para calcular el consumo que tiene el modelo, elegimos la variante que queremos

Después vamos a fichas técnicas € fichas de consumo. Tenemos las siguientes
opciones.

FichasTecricas [apis T S

-dohlado 4.50 mm b
Variante X
Ficha de trabajo %
Calculo corsumo manual

Caleulo consumo (material con desperdicio)
Posiclona un parfrodela. .,

Posiciona medio par...

hueva ficha de consuma. ..

Base de datos de Materiales. ..
Base de datos de Accesorios...

Ficha de consumo manual
Ficha de consumo (material con desperdicio) *
Fichas de consuma

- Calculo consumo manual. Medimos manualmente el consumo que
tiene el modelo y lo introducimos por materiales

- Calculo consumo (material con desperdicio), nos da lo que consume
el modelo sin tener en cuenta el desperdicio de la colocacion.

- Posiciona un par/modelo, nos posiciona un par, lo acomodamos tal y
como lo se haria en la colocacion de la piel y nos da el consumo, tal y
como muestra la imagen siguiente. A la derecha aparece el método
de calculo, que nos indica con que método va a medir el consumo (el
mas correcto es el poligono).

- Posiciona medio par, nos posiciona medio par y nos da el consumo de medio

par.
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El funcionamiento es el mismo que el de
posicionar un par.

%)
o)
Metoda de calculn
™ Pobern ¥
%) v
Parametra
%,
X Sorie 0
Ausmeetn %
Tokerancia de npuio O
™
%)
7
™
LT 423
) o
Pt 15f

L ) o gris 178 W tejdo foamizado 378 ] | ' forro cabrs verde 370 sada 3 14]»
ita [ fijs © engancha el centro de rokacion, T selr
on entided. B, 15 () sqrequimuter selecon, [ solecoons, B s ||

Paraimprimirlafichatécnica, vamos aarchivo€ imprime Fichas
Técnicas, y nos aparece la siguiente ventana:

A Vista previa coleccion de fichas tecnicas E|g]

7pT logo

Ninguna ficha para visualizar...

[¥] Variante principal

[ wesne pencea 0 2 €T Variante

E — l‘Seiecciur\atodol iOesele(clonatodu]

Cerrar

Donde hemos puesto “LOGO” podemos poner la imagen del logo de nuestra empresa.
Donde hemos puesto “ELEGIR VARIANTE” elegimos la variante con la que
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Pinchamos en el “+” y seleccionamos las fichas que queremos imprimir.

3 Planilla de impresion

' Distinta base | Orientacion: (&) Vertical (O horizontal
Distinta base {(con costo) - . — —
Materiales 7PT %)
Pocisionamiento TR, Avs wnsscare
Portada BITe cabra verde -anfopk |
Schede lavorazione 3 colonne - - e
Schede lavorazione 4 colonne
Schede lavorazione S colonne 1
an'te o aron - plele cdel wure o
I T ' l [y
< i
an'e gric-plele ¢ del cure ol
s . l [ pa— - l
‘A & ';
® 140 pamiado - Raml Adoc mdm e
I T sy 0 Uigqwmeas 4l
1 v |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Una vez seleccionadas las fichas, nos aparecen en la pantalla rodeadas de un

contorno verde. Si no queremos algun folio pinchamos encima del folio saldra

rallado y no se imprimira.

Pinchamos en imprime y elegimos una impresora (si hay varias).Si le

damos a Exporta nos exportara un archivo Zip y dentro tendremos

varios archivos PDF con toda la informacion.

e Siqueremos que salga alguna informacion en la ficha técnica de

alguna pieza hay que poner esta informacidon como “Nota” en las

propiedades de la pieza.
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CONFIGURACION
- En configura € red Podemos elegirverlared o noverla,

ademasdelas dimensiones.

- Para configurar los % de talla hay que ir a
Escalado€parametros€avanzada€deficincion talla-anchos y hay que
anadir las tallas que faltan. Después recuerda que hay que salvar la
escala.

0BH*8 ~MrIEe

OOFWT O H++- S DEAI A rrfla R EHFHNY
QP GHAEIAAA YN v . :

=5 5Ee DR @ CHZOV YA NgE A TSRS
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Se haria igual que la imagen.

- Para configurar tipo codificacién hay ir a
Escalado€parametros€avanzada€definicion talla-anchos hay que
poner en numero 40 y modificar lo que consideremos ya que viene
predefinido el numero 40 sin simbdlica

V=bocado
grande
v=bocado
pequeio
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i=numero medio, hace
un corte pequefo
e=bocado exterior

Si queremos dejar un espacio en los medios

ponemos guion bajo. Ejemplo: VV_e

En Configuracidon € pieza: Podemos configurar el contorno
externo semiautomadtico o manual, el contorno interno vy la
union entre lineas predeterminada, la insercién automatica de
texto en pieza nueva, mostrar la descripcion de las piezas.
También podemos encontrar la inserciéon automatica de los
internos y las lineas en las piezas activas.

En Configuracidn € codificacion: Podemos elegirel tamafio de
las muescas de la simbdlica y activar o desactivarla, activando
ampliar talla.

En Configuracién € menu: Configuramos la dimension de los
iconos y si queremos el texto o los iconos, también podemos
elegir la desaparicidon de la barra izquierda o derecha.

En Configuracion € tabla digitalizadora grafica: configuramos el
modelo de la tableta.

En Configuracidon € Parametros de salida: hay que incorporar
sewing en el caso de crear lineas discontinuas y querer que se
dibujen con la maquina.

PERSONALIZACION

38

Se recomienda personalizar el programa a fin de abrir un

modelo nuevo y tener las medidas y herramientas que

solemos querer mas frecuentemente, como puedenser:

Diversas capas

Margenes con las medidas mas utilizadas por la empresa

Puede ser interesante incluir el eje de escalado principal

Una vez personalizado, debemos guardar como plantilla, dandole

un nombre. Al crear un modelo nuevo, elegimos la plantilla que

hemos guardado y tenemos nuestra personalizacién. Podemos

crear tantas plantillas como necesitemos, por ejemplo, una

personalizacidn para botas, otra para salones, otra para
Modulo 4
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sandalias, ...

Podemos personalizar las letras que eligen cada funcién
pulsando con la rueda del ratén encima de la funciéon a
personalizar.

NOTAS ESCALADO

- Hay que poner el eje principal (o hacer la impostacion en la
plantilla para que salga en el inicio)

- Parametros € En escalado/parametros tenemos los datos de
horma.

€También accedemos a los parametros dando doble click al
eje principal.
€ En plantas, podemos poner las medidas de la
planta automaticamente, seleccionando la linea de la planta y
manteniendo el botdn derecho nos aparece un mendu. Si
pinchamos en configura las medidas del fondo, mide
automaticamente la planta y pone las medidas.

- Paraver el escalado, pinchamos al martillo que hay al lado de talla.
- Atenciodn al poner transparentes para ver codmo

gueda. Asegurarnos que el transparente es de la
misma talla con la que vamos a trabajar.

- Grupos de escalado € botdn dcho. encima de la pieza y
pinchamos a grupo escalado. Elegimos las bases y
arrastramos desde las bases los numeros que
gueremos que pertenezcan a ese grupo.

o Para bloquear el crecimiento de una parte de una pieza,
hay que poner un eje secundario y le damos doble click.
Arriba tenemos medida y grupo.
En medida bloqueamos el eje X0 Y
En grupos podemos crear grupos distintos o grupo unico.
- Anadiralaescalauna piezaque no guardarelaciénconla
escalao modificarlaforma de la piezaen unatallaen
concreto. € Elegir la talla que queremos modificar, por
ejemplo el 35
SN =5 I Y EE EE KE EE Kl -

Nos aparece el fondo en rojo y la talla seleccionada rayada.
Copiamos las lineas de la pieza, o la volvemos a
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digitalizar modificando lo que
corresponda (siempre con la talla correspondiente
seleccionada)

Crear la pieza
Pinchar con el botén derecho encima de la pieza con la escala

originaly elegir grupos de escalado € dentro delaventana,

i‘_ﬁlupos de "Pieza” (tipo: "Planta”)
s i1 L
Ti
35
Ti

41

Presets

pinchar personalizar piezay aparece el siguiente menu

Pinchar y arrastrar la pieza modificada a la talla
correspondiente y nos aparece lo siguiente

(A Grupos de “Pi o: "Planta”)

Pressts

i -

38
39
40
41 |

Pinchamos en ok y la pieza nos desaparece de la ventana
40 Médulo 4
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lateral, apareciendo el siguiente simbolo
en la pieza de escala original.

Esto nos indica que en esta escala hay alguna pieza
personalizada.

Es importante volver a poner la talla correcta para seguir digitalizando
piezas en el modelo.

PROBLEMAS

Al modificar alguna linea aparece en rojo una pieza, nos ponemos encima y se
ve “pieza explotada”

Se ha modificado alguna linea y nos avisa que la modificaciéon no funciona bien
porgue ha modificado una pieza y no es viable.

Al modificar alguna linea o al crear una pieza, aparece en naranja el contorno de
la pieza. Nos avisa que hay algun problema en alguna talla. (si le damos al botdén
dcho., encima de la pieza, y pinchamos en piezas escaladas, nos muestra en que
talla esta el problema.

Al cortar una linea cerrada, no se corta y genera un punto cuadrado

Hay que ir a Configura / pardmetros, buscar SPEZZA LINE y cambiar el valor a
0,01
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4.3 ELABORACION Y ACTUALIZACION DE FICHAS
TECNICAS

dpp

A continuacion se muestra el contenido basico de una ficha técnicas de calzado.
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Lego Empresa: Modelo: Fecha:
Coleccion: Referencia: Disefiador/Modelista:
Producto - Folo, Do tecnico - Folo, Patrones- Foio
COMPONENTE REFERENCIA PROVEEDOR MATERIAL CARACTERISTICA CANTIDA

1. HORMA #

Altura
2. PLANTILLA MONT. |#

Allura:
3. CAPELLADA # Color Calibre
4. FORRO # Color Calibre
5.PLANTILLA INT.
6. HILO # Color { Calibre:
7. REFUERZO #
8. PUNTERA #
9. CONTRAFUERTE #
10.CREAMLLERA # Color Numero
11. HEBILLA # Color fipo:
12. ACCESORIO # Color
13. TACON # Color Acabado

Altura
14, SUELA # Color Acabado
16. MARQUILLA #

43 Médulo 4



dpp

CALZ 1A

yuto de Caravaca

s * ¥ ok

iy o

Apprenticeship in the jute footwear wecion Regién de Murcia . :
- * 5 *

Erasmus + Unién Europea m:g:mgﬁ
Fondo Social Europeo
"El FSE invierte en tu futuro”
| Empresa: | Modelo: | Fecha:

Coleccion:
PATRON DEL MODELO

Referencia: Modelista:

PIEZA

MATERIAL

COLOR

DESCRIPCION

DOBLADO

CORTADO COSIDO COSIDO VUELT!

Capellada 1

Capellada 2

Capellada 3

Capellada 4

COSTURA

Forro 1

Forro 2

Hilo

Hebilla

Cremallera

Accesorio

Puntera

Contrafuerte

GRAFICO PLANTILLA INTERNA PIEZA | MATERIAL | COLOR

DESCRIFPCION

Pieza 1

Pieza 2

Pieza 3

Marca/
Marquilla
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